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Instructie Digitaal Wedstrijdformulier Amateurvoetbal (Categorie A)



Dit document is bestemd voor de verenigingsvrijwilligers die rechtstreeks 

te maken krijgen met het invullen van het DWF en ook voor de KNVB-

officials die het DWF (gaan) gebruiken. Ondermeer de teamleiders, 

verenigingsscheidsrechters, wedstrijdsecretarissen en aanvoerders.

Met behulp van dit document kun je zelf oefenen in het gaan gebruiken 

van het DWF. Als je zelf al op de hoogte bent met de werking van het DWF 

kun je dit document gebruiken voor kennisoverdracht binnen de 

vereniging.

Let op: Dit document is opgesteld voor het invullen van het DWF in de 

categorie A!

DOELSTELLING DOCUMENT



Á DWF: Digitaal Wedstrijd Formulier. De digitale vervanger van het oude 

papieren wedstrijdformulier.

Á Bondsteam: De eerste eenmalige stap (per seizoen) bij het digitaal 

verwerken van het DWF is het aanmaken van een bondsteam via de 

KNVB Clubapplicatie (Sportlink Club). Het bondsteam is de basis voor 

het DWF. Bij het ophalen van het DWF kopieert het systeem alle 

spelers vanuit het bondsteam naar het DWF.

VEEL GEBRUIKTE TERMEN



De stappen per oefening in deze presentatie zijn gelijk / vergelijkbaar met het DWF. Aan de hand 

van een wedstrijd bij de vereniging Katwijk zijn oefeningen opgesteld.  Dit document kun je 

gebruiken als klikmodel.

Het klikmodel bestaat uit 6 onderdelen. Dit zijn hoofdthemaôs die bij het gebruik van het DWF 

aan bod komen. De onderdelen zijn: 1) Inrichten bondsteam 2) starten DWF, 3) Spelersopgave, 

4) Officialopgave, 5) Wedstrijdverloop en 6) Wedstrijd vastleggen 

Oefeningen: elk onderdeel bestaat uit verschillende oefeningen. Hiermee oefen je de 

verschillende stappen die vereist zijn voor het werken met het DWF 

Gebruik klikmodel

Č Knoppen: De knoppen waar je in de verschillende oefeningen op klikt zijn voor de 

duidelijkheid voorzien van een blauwe omlijning. Alleen deze knoppen kun je selecteren. De lay-

out van de knoppen is gelijk aan die binnen de module DWF

Č Links: Met behulp van links kun je navigeren naar de onderdelen en de verschillende 

oefeningen. Onderstaande knoppen kun je gebruiken voor het snel bladeren naar:

Vorige pagina  Oefeningen pagina betreffende onderdeel

Hoofdscherm met snelkeuze naar de 6 onderdelen

INSTRUCTIE GEBRUIK



Eventuele vragen over functionaliteit of techniek mailt u met een 

toelichting aan av.digitaal@knvb.nl.

Geef daarin altijd aan om welke wedstrijd het gaat (inclusief 

wedstrijdnummer) + de naam en relatiecode van de vereniging.

VRAGEN?

mailto:av.digitaal@knvb.nl


1 Č Inrichten bondsteam

2 Č Starten DWF

3 Č Spelersopgave

4 Č Officialopgave

5 Č Wedstrijdverloop

6 Č Wedstrijd vastleggen

ONDERDELEN



1.1 Č Starten module Teams

1.2 Č Selecteren team

1.3 Č Toevoegen speler aan bondsteam snelle invoer

1.4 Č Toevoegen staflid aan bondsteam een voor een

1.5 Č Wijzigen rugnummer

1.6 Č Toevoegen staflid aan bondsteam

1.7 Č Opvragen spelersstatistieken

1: INRICHTEN BONDSTEAM



Č Selecteer het menu Wedstrijdzaken.

Inrichten bondsteam: 1.1 Č Startenmodule Teams



Č Selecteer de module Teams.

Inrichten bondsteam: 1.1 Č Starten module Teams



Het starten van de module Bondsteams is afgerond.
ČVolgende oefening: Selecteren bondsteam.

Inrichten bondsteam: 1.1 Č Startenmodule Teams



Het bondsteam is de basis voor het DWF. Iedereen in het bondsteam komt standaard terug op 
het DWF. Het gaat om de deelnemers (spelers, begeleiders en eventuele assistent-
scheidsrechter) die in de regel bij elke wedstrijd actief zijn als speler of staf.
Č Selecteer team 1 (in de applicatie is dit dubbelklikken).

Inrichten bondsteam: 1.2 Č Selecteren bondsteam



Het selecteren van het bondsteam is afgerond. Aan de linkerzijde staan alle spelers binnen de 
leeftijdscategorie waarin het team actief is (in dit geval alleen senioren). Wanneer je spelers uit 
andere  leeftijdscategorieën wil toevoegen of een dispensatiespeler haal dan het vinkje weg. 
ČVolgende oefening: Toevoegen speler aan bondsteam meerdere spelers tegelijk.

Inrichten bondsteam: 1.2 Č Selecteren bondsteam



ČEr zijn twee manieren om spelers toe te voegen aan het bondsteam. Snel invoeren kan via 
tabblad spelers. Meerdere spelers kunnen tegelijk worden geselecteerd en vervolgens worden 
toegevoegd. Selecteer nu speler Marcel van Duijn.

Inrichten bondsteam: 1.3 Č Toevoegen spelers aan bondsteam snelle aanvoer



ČSelecteer nu speler Pieter van Duijvenboden (in de KNVB Sportlink Club applicatie moet je 
dan ook de CTRL knop indrukken).

Inrichten bondsteam: 1.3 Č Toevoegen spelers aan bondsteam snelle aanvoer



ČTwee spelers zijn nu geselecteerd. Voeg deze toe aan het team met de knop        . 

Inrichten bondsteam: 1.3 Č Toevoegen spelers aan bondsteam snelle aanvoer



Č Sla de wijzigingen op met de knop     .

Inrichten bondsteam: 1.3 Č Toevoegen spelers aan bondsteam snelle aanvoer



Č Spelers zijn toegevoegd aan het bondsteam.
Volgende oefening: Toevoegen speler aan bondsteam een voor een

Inrichten bondsteam: 1.3 Č Toevoegen spelers aan bondsteam snelle aanvoer



Č{ŜƭŜŎǘŜŜǊ ǘŀōōƭŀŘ ά.ƻƴŘǎŘŜŜƭƴŜƳŜǊǎέ

Inrichten bondsteam: 1.4 Č Toevoegen speler aan bondsteam een voor een



Č Met de knop      voeg je een deelnemer toe aan een bondsteam.

Inrichten bondsteam: 1.4 Č Toevoegen speler aan bondsteam een voor een



Een speler zoek je door het intoetsen van de naam bij het veld Zoeknaam. 
ČSelecteer het invulveld Zoeknaam.

Inrichten bondsteam: 1.4 Č Toevoegen speler aan bondsteam een voor een



Lƴ ƘŜǘ ǾƻƻǊōŜŜƭŘ ȊƻŜƪŜƴ ǿŜ ƴŀŀǊ ŘŜ ǎǇŜƭŜǊ  ƳŜǘ ŘŜ ŀŎƘǘŜǊƴŀŀƳ άGossenέΦ IŜǘ ƛƴǾƻŜǊŜƴ Ǿŀƴ ŜŜƴ 
deel van de achternaam of voornaam is genoeg.
Č Selecteer de knop       voor het starten van de zoekactie.

Inrichten bondsteam: 1.4 Č Toevoegen speler aan bondsteam een voor een












































































































































































































